
Ａ

B B

チェンジ側
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バックステップKIT　YAMAHA FZS1000 FAZER　312-261-000

※　ご注文の際は必ずTEL、FAXで在庫確認の上ご注文ください。

312-000-B02 �ﾌ゙ﾚーｷﾍ゚ﾀ゙ﾙAssy

312-000-C01 �ﾁｪﾝｼ゙ﾍ゚ﾀ゙ﾙAssy

312-000-P03 �ｽﾃｯﾌ゚ﾊ゙  ーMFJ-B

312-000-P04  �ﾍ゚ﾀ゙ﾙﾊ゙ SーET

312-000-P05  �ﾍ゚ﾀ゙ﾙｶﾗー 9mm

312-000-P08  �ﾍ゚ﾀ゙ﾙｶﾗー 16mm

312-000-P10  �ﾋ゚ﾛﾎ゙ ﾙー M6 ｵｽ 左

312-000-P11  �ﾋ゚ﾛﾎ゙ ﾙー M6 ｵｽ 右

312-000-P29 �ﾌ゚ｯｼｭﾊ゙ SーET

312-261-000 � ﾊ゙ｯｸｽﾃｯﾌ゚KIT

312-261-L00 �ﾁｪﾝｼ゙側Assy

312-261-LHD  �ﾎﾙﾀ゙ー L

312-261-LPL  �ﾌ゚ﾚーﾄL

312-261-P01 �ﾘﾝｸﾌ゚ﾚーﾄ

312-261-R00 �ﾌ゙ﾚーｷ側Assy

312-261-RHD �ﾎﾙﾀ゙ー R

312-261-RPL  �ﾌ゚ﾚーﾄR

312-262-P02 �ﾘﾝｸﾌ゚ﾚーﾄｶﾗー

312-CHR-045R�ﾁｪﾝｼ゙ﾛｯﾄ゙ 45mm

312-CHR-170R�ﾁｪﾝｼ゙ﾛｯﾄ゙ 170mmSET

804-000-000  �油圧ｽﾄｯﾌ゚ﾗﾝﾌ゚ｽｲｯﾁAssy P=1.25S

BSC-008-025�ｽﾃﾝｷｬｯﾌ゚ﾎ゙ﾙﾄ

BSN-006-015 �ｽﾃﾝﾅﾍ゙ｷｬｯﾌ゚ﾎ゙ﾙﾄ

BSN-006-022  �ｽﾃﾝﾅﾍ゙ｷｬｯﾌ゚ﾎ゙ﾙﾄ

BSN-006-040  �ｽﾃﾝﾅﾍ゙ｷｬｯﾌ゚ﾎ゙ﾙﾄ

BSN-008-015  �ｽﾃﾝﾅﾍ゙ｷｬｯﾌ゚ﾎ゙ﾙﾄ

BSN-008-025  �ｽﾃﾝﾅﾍ゙ｷｬｯﾌ゚ﾎ゙ﾙﾄ

BUH-008-055 �ﾕﾆｸﾛ六角ボルトSET

BUH-008-060 �ﾕﾆｸﾛ六角ボルトSET

C12-D06-020 �ｱﾙﾐｶﾗー

C15-S08-006 �ｱﾙﾐｶﾗー

C20-S08-005 �ｱﾙﾐｶﾗー

NSH-006-L35  �ｽﾃﾝﾅｯﾄ M6　3.5mm 左

NSH-006-R35  �ｽﾃﾝﾅｯﾄ M6　3.5mm　右

NSH-006-R50  �ｽﾃﾝﾅｯﾄ M6　5mm 右
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初めに

私はパチンコが大好きでかれこれ約20年以上パチンコをやり続けてきました。
好きであるが強くは無かった。はっきり言って思いきり、弱かった。
一年で50万前後、20年間TOTALで約900～1000万円は負けているのでは無いだろうか？。
こんなに負け続けているのなら、止めたらいいじゃないかと思われるだろうが
いくら負けてもやはり大金をつぎ込んでいました。
このままではいけないこれ以上負け続けたら借金で首が回らなくなる。

そこで私は今までの経験を生かし？ なぜ、負け続けてきたのだろう、勝つには
どうしたらいいのだろうと一生懸命考えました。
たどり着いた答えが今までやってきたまるっきり逆をやって見ようと言うことでした。
パチンコとははっきり言って客側にとって非常に負けやすい？（勝ちにくい）ギャンブルです。
現在のパチンコは通常フィーバーのかかる確率はフルスペックの台で350分1で確変、時短等を
含めても300回に一回程度となっています。
つまり、300万回廻して1万回フィーバーがかかるとして300万回廻すには1000円で20回廻ったとして
1億5千万円必要となり、そのうち1万回フィーバーしたとして5千万円回収できますが1億円の赤字です。
どう考えてもパチンカーに勝ち目など有りません。
また、千円で20回廻るとしたなら、一回デジタルを回転させるのに50円、またリーチの確率は絵柄の
配列から考えても10回に一回となり、こちらも千円で20回廻ると考えたら一回のリーチで500円が
必要になってきます。


