
JMA F3P―AA-15 ア ドバンス ド クラス (2014-2015)

全ての演技はターン 。アラウン ド方式で演技する。

離陸 離陸は、審査 しない、採点 しない。
静止状態より、補助を受けずに自力で離陸 し、一定角度で上昇 し、90度旋回、水平飛行
で終了。最初の演技を始める前に、 トリムをとるためパイロッ ト前方を離陸と同方向に 1
回のフライ ト・ パス (通過)が許される。

AA-15.01.　スクェア・ループ・オン・ コーナー　　　　　　 K=3
離陸と同方向の水平飛行から、機首を引いて1/8宙返りし45度上昇経路に入れ、機首を
引いて1/4宙返りし次の45度上昇経路、機首を引いて1/4宙返りし45度降下経路に入れ
機首を引いて1/4宙返りし次の45度降下経路、機首を引いて1/8宙返りし、水平飛行で
終了。

AA-15.02.　ハーフリバース・キューバン・エイト・ ウイズ・1/2ロール　　　　K=3　
水平飛行か ら、機首を引いて 1/8宙返りし45度上昇経路に入れ、 1/2□ ―ルを演 じ、
機首を引いて 5/8宙返 りし、水平飛行で終了。

AA-15.03.　宙返り、頂点で1回転ロール　　　　K=4
水平飛行から、機首を引いて1回宙返りを行うが頂点で1回転ロールを行う、水平飛行で
終了。

AA-15.04.　プル・プル・プル・ハンプテイーバンプ、上昇1/2ロール 　　　　K=3　
水平飛行から、機首を引いて1/4宙返 りし垂直上昇経路に入れ、1/2ロールを演 じ、機
首を引いて 1/2宙返りし垂直降下経路に入れ、機首を引いて1/4宙返りし、水平飛行で
終了。

AA-15.05.　1/2ロール、背面飛行、1/2ロール　　　　K=4
水平飛行から、1/2ロールを演じ、直線背面飛行を演じ、1/2ロールを演 じ、水平飛行で
終了。

AA-15.06.　ストール・ターン　　　　K=2
水平飛行から、機首を引いて1/4宙返りし垂直上昇経路に入れ、ス トールターンを演じ
て直降下経路に入れ、機首を引いて1/4宙返りし、水平飛行で終了。

AA-15.07.　トップハット　　　　K=2
水平飛行から、機首を引いて1/4宙返りし垂直上昇経路に入れ、機首を押 して1/4逆
宙返りし水平飛行、機首を押 して1/4逆宙返りし垂直降下経路に入れ、機首を引いて
1/4宙返りし、水平飛行で終了。

AA-15.08.　プル・プッシュ・プル・ハンプティーバンプ、上昇、降下1/4□ ―ルズ　　　K=4
水平飛行から、機首を引いて1/4宙返りし垂直上昇経路に入れ、1/4□ ―ルを演じ、
機首を押して1/2逆宙返りし垂直降下経路に入れ、1/4ロールを演 じ、機首を引いて
1/4宙返りし、水平飛行で終了。

AA-15.09.　垂直上昇1回転ロール
水平飛行から、機首を引いて1/4宙返りし垂直上昇経路に入れ、1回転ロールを演 じ、
機首を押して1/4逆宙返りし、水平飛行で終了。

着陸 着陸は、審査 しない、採点 しない。
一定に降下して、着陸し、停止する。

ＪＭＡ F3Pクラス イン ドアR/C曲技 動力付き模型
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