
■ ７人の悪魔超人 
 特性 コスト 警戒 

ステカセキング 
模倣 40 

初動技 
挑発 

超人強度 250万パワー Power 8 催眠 50 ライフ 35 
出身地 ベルギー Technique 9     超人ランク 悪魔 

超人種別 悪魔超人 Vitality 7     作成コスト 150 

 
種別 ギミック 

エリーゼのために 
Ｔ修正 ±０ 

主導権 Ｎ以上 → 有 Ｐ修正 ±０ 

自分の体勢 正常 → 正常 コスト 30 
相手の体勢 正常 → - 友情／悪行 2 

備考：「催眠」使用。相手を意のままに操る。Ｔで抵抗判定 

 
 特性 コスト 挑発 

ブラックホール 
異次元追放 50 

初動技 
警戒 

超人強度 200万パワー Power 8 分身 30 ライフ 40 
出身地 バミューダ海域 Technique 8 四次元殺法 30 超人ランク 悪魔 

超人種別 悪魔超人 Vitality 8     作成コスト 150 
 

種別 必殺打撃 
影分身 

Ｔ修正 ＋６ 

主導権 Ｎ以上 → Ｎ Ｐ修正 ＋３ 

自分の体勢 正常 → 正常 コスト 25 
相手の体勢 正常 → 正常 友情／悪行 1 

備考：「分身」使用。分身して集団リンチする 

 
種別 防御技 

四次元回避 
Ｔ修正 ＋１０ 

主導権 無 orＮ → Ｎ Ｐ修正 ±０ 

自分の体勢 正常 → 正常 コスト 5 
相手の体勢 無制限 → 正常 友情／悪行 - 

備考：「四次元殺法」使用。体に穴を開けて打撃・遠距離技回避 

 
 
 
 
 

種別 ギミック 
超人大全集 

Ｔ修正 - 
主導権 有 → - Ｐ修正 - 

自分の体勢 正常 → - コスト 20 
相手の体勢 - → - 友情／悪行 2 

備考：「模倣」使用。技スペックは模倣する技に依存。 

種別 必殺関節 
地獄のシンフォニー 

Ｔ修正 ＋１ 

主導権 有 → Ｎ Ｐ修正 ＋２ 

自分の体勢 拘束 → 正常 コスト 20 
相手の体勢 拘束 → 転倒 友情／悪行 3 

備考： 

種別 ギミック 
ブラックホール追放 

Ｔ修正 ±０ 

主導権 有 → 有 Ｐ修正 ±０ 

自分の体勢 正常 → 正常 コスト 20 
相手の体勢 正常 → 正常 友情／悪行 2 

備考：「異次元追放」使用。直接ダメージはなし 

種別 基本打撃 
エルボードロップ 

Ｔ修正 ＋２ 

主導権 Ｎ以上 → 有 Ｐ修正 －１ 

自分の体勢 正常 or空中 → 正常 コスト 0 
相手の体勢 正常 or転倒 → 現状維持 友情／悪行 - 
備考： 

種別 基本投げ 
ジャーマンスープレックス 

Ｔ修正 ±０ 

主導権 有 → Ｎ Ｐ修正 ＋１ 

自分の体勢 拘束 → 正常 コスト 0 
相手の体勢 拘束 → 転倒 友情／悪行 - 

備考：影から掛ける場合、「四次元殺法」使用でＴ＋２ 

種別 基本関節 
コブラツイスト 

Ｔ修正 ＋１ 

主導権 有 → Ｎ Ｐ修正 －１ 

自分の体勢 拘束 → 正常 コスト 0 
相手の体勢 拘束 → 正常 友情／悪行 - 

備考：影から掛ける場合、「四次元殺法」使用でＴ＋２ 

 特性 コスト 警戒 
ミスター・カーメン 

透明化（部分） 15 
初動技 

挑発 

超人強度 200万パワー Power 8 催眠 50 ライフ 40 
出身地 エジプト Technique 8     超人ランク 悪魔 

超人種別 悪魔超人 Vitality 8     作成コスト 150 



 

 
種別 基本打撃 

回転飛び膝蹴り 
Ｔ修正 ＋２ 

主導権 Ｎ以上 → 有 Ｐ修正 －１ 

自分の体勢 正常 or空中 → 正常 コスト 0 
相手の体勢 正常 → 転倒 友情／悪行 - 

備考： 

 
 特性 コスト 力比べ 

ザ・魔雲天 
    

初動技 
威圧 

超人強度 50万パワー Power 11     ライフ 30 
出身地 エベレスト（ネパール） Technique 6     超人ランク 弱小 

超人種別 悪魔超人 Vitality 6     作成コスト 50 

 

 
 
 
 
 
 
 

種別 得意打撃 
キバ地獄 

Ｔ修正 ＋３ 

主導権 Ｎ以上 → Ｎ Ｐ修正 ＋２ 

自分の体勢 正常 → 正常 コスト 5 
相手の体勢 正常 → 正常 友情／悪行 - 

備考：「透明化」使用 

種別 必殺関節 
ミイラ・パッケージ 

Ｔ修正 ＋１ 

主導権 有 → Ｎ Ｐ修正 ＋２ 

自分の体勢 正常 → 正常 コスト 35 
相手の体勢 正常 → 転倒 友情／悪行 2 

備考： 

種別 ギミック 
怪光線 

Ｔ修正 －３ 

主導権 － → 有 Ｐ修正 － 

自分の体勢 正常 → 正常 コスト 25 
相手の体勢 正常 → 正常 友情／悪行 2 

備考：「催眠」使用。相手を２行動の間、動けなくする 

種別 基本投げ 
バックドロップ 

Ｔ修正 ±０ 

主導権 有 → Ｎ Ｐ修正 ＋１ 

自分の体勢 拘束 → 正常 コスト 0 
相手の体勢 拘束 → 転倒 友情／悪行 - 

備考： 

種別 得意打撃 
ボディプレス 

Ｔ修正 ＋１ 

主導権 Ｎ以上 → Ｎ Ｐ修正 ＋２ 

自分の体勢 正常 → 転倒 コスト 5 
相手の体勢 正常 → 転倒 友情／悪行 - 

備考：重い体で相手を押しつぶす 

種別 必殺打撃 
マウンテンドロップ 

Ｔ修正 ＋１ 

主導権 有 → N Ｐ修正 ＋３ 

自分の体勢 正常 → 転倒 コスト 15 
相手の体勢 正常 → 転倒 友情／悪行 2 

備考：コーナーポスト上から飛び降りて相手を押しつぶす 

種別 基本関節 
ベアハッグ 

Ｔ修正 ＋１ 

主導権 有 → Ｎ Ｐ修正 －１ 

自分の体勢 拘束 → 正常 コスト 0 
相手の体勢 拘束 → 正常 友情／悪行 - 

備考： 

種別 防御技 
岩の体 

Ｔ修正 － 

主導権 無 orＮ → N Ｐ修正 ＋８ 

自分の体勢 転倒 or正常 → 正常 コスト 0 
相手の体勢 無制限 → 正常 友情／悪行 - 

備考：硬い体を生かして攻撃を耐える 

種別 基本打撃 
マウンテンタックル 

Ｔ修正 ＋２ 

主導権 Ｎ以上 → 有 Ｐ修正 －１ 

自分の体勢 正常 → 正常 コスト 0 
相手の体勢 正常 → 正常 友情／悪行 - 

備考： 

 特性 コスト 挑発 
アトランティス 

水中殺法 20 
初動技 

ラッシュ 

超人強度 250万パワー Power 8 リング変更 30 ライフ 45 
出身地 オーストラリア Technique 10     超人ランク 悪魔 

超人種別 悪魔超人 Vitality 9     作成コスト 150 



 
種別 バスター 

アトランティスドライバー 
Ｔ修正 ±０ 

主導権 有 → Ｎ Ｐ修正 ＋３ 

自分の体勢 正常 or水中 → 正常 コスト 27 
相手の体勢 正常 or水中 → 転倒 友情／悪行 2 

備考：Ｔ修正に「水中殺法」未適用 

 
種別 遠距離技 

ウォーターマグナム 
Ｔ修正 ＋１ 

主導権 Ｎ以上 → 有 Ｐ修正 ＋２ 

自分の体勢 正常 or空中 → 正常 コスト 13 
相手の体勢 正常 or空中 → 転倒 友情／悪行 - 

備考： 

 
種別 ギミック 

アトランティスミスト 
Ｔ修正 － 

主導権 有 → 無 Ｐ修正 － 

自分の体勢 正常 → 正常 コスト 20 
相手の体勢 正常 → 正常 友情／悪行 2 

備考：「リング変更」で「視界の悪いリング」に。本人は影響なし 

 
 特性 コスト 挑発 

スプリングマン 
軟体ボディ 50 

初動技 
警戒 

超人強度 320万パワー Power 9     ライフ 40 
出身地 古代ギリシア Technique 9     超人ランク 悪魔 

超人種別 悪魔超人 Vitality 8     作成コスト 150 
 

種別 必殺関節 
デビルトムボーイ 

Ｔ修正 ＋３ 

主導権 有 → Ｎ Ｐ修正 ＋３ 

自分の体勢 正常 or滞空 → 正常 コスト 70 
相手の体勢 正常 → 転倒 友情／悪行 1 

備考： 

 
種別 得意打撃 

スプリングロケット 
Ｔ修正 ＋２ 

主導権 Ｎ以上 → Ｎ Ｐ修正 ＋２ 

自分の体勢 正常 → 正常 コスト 15 
相手の体勢 正常 → 正常 友情／悪行 - 

備考：ひとりスプリングバズーカ 

 
 特性 コスト 威圧 

バッファローマン 
ウエポン 15 

初動技 
ラッシュ 

超人強度 1000万パワー Power 13 必殺技返し 40 ライフ 40 
出身地 スペイン Technique 8 属性変化 50 超人ランク 完璧 

超人種別 悪魔超人 Vitality 8     作成コスト 200 

 

種別 必殺関節 
水芸セントへレンズ大噴火 

Ｔ修正 ＋１ 

主導権 有 → Ｎ Ｐ修正 ＋２ 

自分の体勢 拘束 → 正常 コスト 20 
相手の体勢 拘束 → 転倒 友情／悪行 3 

備考： 

種別 遠距離技 
ウォーターボール 

Ｔ修正 ＋２ 

主導権 Ｎ以上 → 有 Ｐ修正 ＋１ 

自分の体勢 正常 or空中 → 正常 コスト 10 
相手の体勢 正常 or空中 → 現状維持 友情／悪行 - 
備考： 

種別 得意ラッシュ 
マシンガンキック 

Ｔ修正 ＋２ 

主導権 Ｎ以上 → Ｎ Ｐ修正 ±０ 

自分の体勢 正常 → 正常 コスト 15 
相手の体勢 正常 or転倒 → 現状維持 友情／悪行 - 
備考：バネの反動を利用した連続キック 

種別 得意打撃 
ハリケーンミキサー 

Ｔ修正 ＋１ 

主導権 Ｎ以上 → Ｎ Ｐ修正 ＋５ 

自分の体勢 正常 → 正常 コスト 10 
相手の体勢 正常 → 正常 友情／悪行 - 

備考：「ウエポン」ロングホーン使用 

種別 必殺打撃 
ハリケーンミキサー“死のコース" 

Ｔ修正 ＋１ 

主導権 有 → 有 Ｐ修正 ＋６ 

自分の体勢 正常 → 正常 コスト 25 
相手の体勢 正常 → 正常 友情／悪行 2 

備考：「ウエポン」ロングホーン使用 



種別 得意打撃 
悪魔殺法デビルシャーク 

Ｔ修正 ＋３ 

主導権 Ｎ以上 → Ｎ Ｐ修正 ＋１ 

自分の体勢 正常 → 正常 コスト 10 
相手の体勢 正常 → 正常 友情／悪行 - 

備考：「ウエポン」ロングホーン使用 

 
種別 基本打撃 

毒針ニーキック 
Ｔ修正 ＋２ 

主導権 Ｎ以上 → 有 Ｐ修正 ±０ 

自分の体勢 正常 → 正常 コスト 0 
相手の体勢 正常 → 正常 友情／悪行 - 

備考： 

 
 特性 コスト - 

バッファローマン（０パワー） 
    

初動技 
- 

超人強度 - Power 7     ライフ 40 
出身地 スペイン Technique 13     超人ランク 完璧 

超人種別 悪魔超人 Vitality 8     作成コスト 200 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

種別 得意ラッシュ 
トマホークハリケーン 

Ｔ修正 ＋１ 

主導権 有 → Ｎ Ｐ修正 ＋３ 

自分の体勢 正常 → 正常 コスト 15 
相手の体勢 正常 → 正常 友情／悪行 - 

備考：「ウエポン」ロングホーン使用 


