
基 本 プ ロ フ ィ ー ル

名 前

神 名

年 齢 性 別 職 業

プ レ イ ヤ ー

作 成 日 / /

更 新 日 / /

祭 神 の 加 護

L v

経 験 値

神 の 試 錬

名 前 の 試 練 属 性 取 得 DF / 達 成 度 未 発 見 → 発 見 済 → 達 成 済

説 明

名 前 の 試 練 属 性 取 得 DF / 達 成 度 未 発 見 → 発 見 済 → 達 成 済

説 明

名 前 の 試 練 属 性 取 得 DF / 達 成 度 未 発 見 → 発 見 済 → 達 成 済

説 明

名 前 の 試 練 属 性 取 得 DF / 達 成 度 未 発 見 → 発 見 済 → 達 成 済

説 明

名 前 の 試 練 属 性 取 得 DF / 達 成 度 未 発 見 → 発 見 済 → 達 成 済

説 明

パ ラ ダイム

神 話 L v 経験値 強制パラダ イ ムシフトが起こる経験値

科 学 L v 経験値 強制パラダ イ ムシフトが起こる経験値

設 定

性格

好きなもの

嫌いなもの

将来の夢

外見の特徴

家庭・家族

自由

記入

メモ

合計

祭神

Myth & Renaissance 3.5　　　　キャラクターシートキャラクターシートキャラクターシートキャラクターシート



キ ャ ラ ク タ ー 名

能 力 値 パ ラ メ ー タ

現在値 = 初 期 値 + 加 護
HP 0

知力 = +

心力 = +

体力 = +
MP 0

幸運 = +

魅力 ス キ ル ポ イ ン ト
TP 0

運動 獲 得 残

判 断 ス キ ル
DF
光 0 1 2 3 4 5 6 7 8 闇 0 1 2 3 4 5 6 7

総 合 薄 明 0 1 2 3 4 5 6 7 8 魔 0 1 2 3 4 5 6 7

幸 運 レ ー ト

レ ー ト合計

/

ス キ ル

名前 能 力 値
R n 名前 能 力 値

R n 名前 能 力 値
R n

特 殊 能 力

ポ イ ン ト

装 備

合計 武器

命中値ボーナス

攻撃値

回避値ボーナス

防御値

※消費 TP は 1 アクションごとの消費量です。

所持金 Ph

所持

品

価格(Ph)

消費TP

系統

重量

盾 鎧

名称

説明

1210 116 7 8 94 5

特殊能力

2 3

2013/02/15作成

F

名前


